
Разработка Мобильных 
Приложений с React Native



Lectures
● Overview, JavaScript
● JavaScript, ES6
● React, JSX
● Components, Props, State, Style
● Components, Views, User Input
● Debugging
● Data
● Navigation
● Expo Components
● Redux
● Performance
● Shipping, Testing

Лекции
Обзор Javascript 
JavaScript, ES6
React, JSX
Компоненты, Свойства (Props), Состояние, Стиль
Компоненты, Views, Данные от пользователя (User input)
Дебаггиг
Данные
Навигация
Экспо компоненты
Redux
Производительность
Публикация, Тестирование



Projects
● Project 0
● Project 1
● Project 2
● Final Project

Проекты
Проект 0
Проект 1
Проект 2
Финальный Проект
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Course Information
● Website
● Slack
● Staff email

Информация
Телеграмм
Email
Гугл
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● Short break halfway
● Have a question? Interrupt me!

○ Concepts constantly build on each other, so it’s important to understand 
everything.

○ If something isn’t important to know, I’ll let you know
○ Staff will be monitoring Slack during lecture

● I love live examples!
○ Live coding has its risks. Let me know if you spot an error
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Если какая-то информация будет лишней, я дам вам знать
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everything.
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Lecture 0:
Overview, JavaScript

Jordan Hayashi

Лекция 0:
Обзор JavaScript



JavaScript is Interpreted

● They each implement the ECMAScript standard, but may 
differ for anything not defined by the standard

● Each browser has its own JavaScript engine, which either 
interprets the code, or uses some sort of lazy compilation
○ V8: Chrome and Node.js
○ SpiderMonkey: Firefox
○ JavaScriptCore: Safari
○ Chakra: Microsoft Edge/IE

JavaScript - интерпретируемый
У каждого браузера свой JavaScript-движок, 
который либо интерпр. код, либо использует 
своего рода ленивую компиляцию
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○ === requires equivalent types
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Objects, Arrays, Functions, Objects

● Nope, I put it 4 times.
● ^ did I put Objects twice?

● Everything else is an object
● Prototypal Inheritance (more on this later)

•Сколько объектов я указал?

•На самом деле 4.

•Остальное объекты

• Прототипное наследование (продолжение следует…)
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Primitives vs. Objects
● Primitives are immutable
● Objects are mutable and stored by reference

● Passing by reference vs. passing by value

• Все примитивы неизменяемы (immutable)
•Объекты изменяемы (mutable) и хранятся только 
по ссылке

•Копирование по ссылке vs. копирование по значению



Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

(прототипное наследование)



Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

(прототипное наследование)

• У непримитивных типов есть кое-какие 
свойства/методы (у них связь)



Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

(прототипное наследование)

• У непримитивных типов есть кое-какие 
свойства/методы (у них связь)



Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

(прототипное наследование)

• У непримитивных типов есть кое-какие 
свойства/методы (у них связь)

• Каждый объект хранит ссылку своего прототипа



Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

(прототипное наследование)

• У непримитивных типов есть кое-какие 
свойства/методы (у них связь)

• Каждый объект хранит ссылку своего прототипа
• Чем ближе свойство/метод, тем больше у него 
приоритет.



Prototypal Inheritance
● Most primitive types have object wrappers

○ String()
○ Number()
○ Boolean()
○ Object()
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объект-обертки (object wrappers)
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Prototypal Inheritance
● JS will automatically “box” (wrap) primitive values so you 

have access to methods

42.toString()        // Errors

const x = 42;

x.toString()         // "42"

x.__proto__          // [Number: 0]

x instanceof Number  // false

Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

(прототипное наследование)

• JS автоматически «упаковывает» (wrap) 
примитивные значения, таким образом 
давая вам доступ к методам
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Prototypal Inheritance
● Non-primitive types have a few properties/methods 

associated with them
○ Array.prototype.push()
○ String.prototype.toUpperCase()

● Each object stores a reference to its prototype
● Properties/methods defined most tightly to the instance 

have priority

(прототипное наследование)

• В чем польза ссылок на прототип?

• Какая есть альтернатива?

• В чем опасность такого метода?
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• Время существование переменной

• Поднятие (Hoisting)
• Поднимаются объявления функций и переменных, но не лексически 
ограниченные инициализации

• Но как/почему?

• Lexical scope / Лексическая область видимости (var): с момента 
создания, до конца их функции

• Block scope / Блочная область видимости (const, let): с места 
создания, до следующего символа «}»



The JavaScript Engine
● Before executing the code, the engine reads the entire file 

and will throw a syntax error if one is found
○ Any function definitions will be saved in memory
○ Variable initializations will not be run, but lexically-scoped variable names 

will be declared

Движок JavaScript’а

Все объявления функций будут сохранены в памяти

• До выполнения кода, движок прочитает весь 
файл и выдаст ошибку, в случае нахождения 
синтаксической ошибки

Пропуск инициализации переменных, но лексически-видимые
имена переменных будут объявлены



The Global Object
● All variables and functions are actually parameters and 

methods on the global object
○ Browser global object is the `window` object
○ Node.js global object is the `global` object

Глобальный объект

window - глобальный объект браузера

• На самом деле все переменные и функции 
являются свойствами и методами 
глобального объекта

global - глобальный объект Node.js


